
HALLGATÓI SPORTAKTIVITÁS BŐVÜLÉSE A 

SZÉCHENYI ISTVÁN EGYETEMEN: KIEMELT 

PROGRAMOK, RENDEZVÉNYEK

Felhívás kódszáma: EFOP-3.4.3-16-2016-00016

Intézményi fejlesztések a felsőfokú oktatás

minőségének és hozzáférhetőségének javítása

érdekében a Széchenyi István Egyetemen



MOZDULJ CAMPUS! 

PROGRAMSOROZAT

• Meglévő 

sportesemények 

minőségi fejlesztése 

• Események számának 

folyamatos növelése

• Hallgatói, munkatársi 

elérések javítása



RENDEZVÉNYEK FOLYAMATOS BŐVÜLÉSE

• Rendezvények 
bővítése hallgatói 
igények alapján

• Kültéri 
sportprogramok 
fejlesztése

• Új programok:
SZEHero
Teqball
Strandröplbda
Zumba
Jóga
Zumba
Alleycat
Crosscore
Kettlebell
stb.
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LEGNAGYOBB RENDEZVÉNYEINK

• Püspökerdei futás

- jelentős városi részvétel

- népszerű az oktatók és 

egyetemi alkalmazottak 

körében egyaránt

• Maratoni Aerobik

- teltházas rendezvények

- 500 fős részvétel 

minden félévben



- Hallgatókból álló 

sportszervező csapat 

toborzása

- Önkéntes szervezők 

továbbképzése

- Rendezvények 

szervezésében és 

lebonyolításában aktív 

részvétel

- Hallgató-hallgató 

kommunikációs csatorna 

erősítése

- Bővülő programsorozat 

megnövekedett humán 

erőforrás igényének 

biztosítása

- Közösség építés

ÖNKÉNTES SEGÍTŐI BÁZIS 



E-SPORT

#StayAtHome Online 
bajnokság (2020. április)

• online lebonyolítás

• több, mint 1000 résztvevő

• 2 játékban

SZESE E-Sport Online Cup (2020. 
november)

• élő közvetítések minden héten 
(összesen közel 10 ezer néző)

• 4 játékban

Országos Egyetemi E-Sport Kupa 
(2021 május)

• Együttműködés a Magyar 
Egyetemi és Főiskolai 
Sportszövetséggel, illetve a 
Magyar E-Sport Szövetséggel

• Első hivatalos Egyetemi E-
Sport bajnokság



RENDEZVÉNYEINKEN 

RÉSZTVEVŐK SZÁMA
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Résztvevők száma



KÖSZÖNÖM 

A FIGYELMET!


